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COOPERATIEF GEHEUGEN: DE SCHOOL

Ref. 20817

SO

DOEL:

Er met zijn allen voor zorgen dat alle kinderen op tijd in de klas zijn voordat de bel
gaat.

SPELSYSTEEM:

1.

Plak de vijf kinderen en de bel op de dobbelsteen. Plak de andere twee bellen

op beide kanten van de rode che.

Leg het spelbord op tafel met de afbeeldingen naar boven en de 20 kaartjes met

de kinderen met de afbeeldingen naar beneden ernaast. Leg het kaartje van de

bel in het vakje start van het bord.

Gooi om de beurt de dobbelsteen: (memory)

- Als de uitkomst een van de kinderen is, zoek dan tussen de kaartjes met de
afbeelding naar beneden naar het bijbehorende kind. Als dat is gelukt,
worden de twee kinderen in de klas achtergelaten, als het niet is gelukt,
worden de kaartjes weer met de afbeelding naar beneden teruggelegd.
(Moedig de medewerking van alle spelers aan om het andere kind te vinden)

- Als de uitkomst de bel is, gaat deze een vakje vooruit.

Mogelijk einde:

- ledereen wint: als alle kinderen op tijd in de klas zijn voordat de bel de nish
bereikt.

- ledereen verliest: als de bel de nish bereikt en niet alle kinderen in de klas
zijn.
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